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Badz pewny - tu czeka Cig przygoda
Orlikowy trener krzyknie: Pitke podaj!
Z prawej szkota patrona stynnego
Wpisz w rubryki dwa imiona jego.
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Dalej do Nadarzyriskiej Smiato rusz

| Skrec¢ w lewo - kres wedrowki bliski juz.
Jeszcze z prawej strony Cie zauroczy
XIX wieczny patac rzucajacy sie w oczy.

Szkoda, ze nie masz ostrog
albo colta.

Ruszaj dalej, nie czas na grymasy

~ Po pieczatke, dowod przejscia trasy
 Za Kazimierzowska sklep Agatki

Jesli hasto odgadtes - wpisz je w kratki.

Po lewe; klub jezdziecki [ |[ [ |[ ][]
6

Tworcy Questu:

Natalia Bogucka, Michat Dobosz, Andrzej Gtowacz, S SC|EZ KA PRZ EZ W'

Katarzyna Gronowska,Bartosz Iwota,
Aleksandra Jakubowska, Malwina Olszewska, Jagoda (W POSZU K]WAN]U CHRON[ONEGO PT, A](A
Ptywaczewska, Anna Zarzycka '
Opracowanie / opiekunowie Questu:

Ewa Gtowacz, Lidia Iwota
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-1 ~ Gra poprowadzi Cie po Owczarni i Zétwinie

ukazujac miejsca, ktore warto zobaczyc.

Gdzie to jest?

Owczarnia - miejscowos¢ potozona na
pd.-zach. od Warszawy w odlegtosci ok.30km.
Jest jedna ze wsi gminy Brwindw. W otoczeniu
pieknej przyrody (lasy, rzeczka, taki) wielu
artystow znalazto tu oaze spokoju

i natchnienia. Zétwin graniczy z Owczarnia.
Jest wsia rozciaggajaca sie na duzym obszarze,
ktorego zaledwie czastke matg poznacie.

Instrukcja:

Poczatek questu: ArtWilk, ul. Grodziska 18.
Przez caty czas kieruj sie wskazoéwkami
zawartymi w tekscie. Po odgadnieciu ukrytych
stow znajdziesz litery potrzebne do utozenia
hasta gtownego. Liczba kresek w zagadkowym
wyrazie to ilos¢ liter. Ta, ktora nalezy
przeniesc¢ do koncowego hasta jest

oznaczona cyfra.

Po dojsciu do konca trasy i rozwigzaniu
zagadki (hasta) otrzymasz pamigtkowa
pieczec¢. Czas przejscia ok. 2,5 godz.

Zyczymy dobrej zabawy! 2\
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W Owczarskiej Krainie Cie witamy

Na dwie godziny wedrowki zapraszamy.
Poczatek piekny jak miejsce owo
Galerig ArtWilk je zowia.

Podazaj na zachod wzdtuz drogi

Skrec jak i ona ku potudniowi.

A gdy nasycisz zielenig swe oczy

Moze kapliczka Cig zauroczy.
Jesli chcesz by podrozy ubywato
Skrzyzowanie pokonaj $miato. masy

Za skrzyzowaniem - witaj przygodo!
Podazaj prosto ,,ksigzeca droga”.
Jeszcze zanim dojdziesz do sklepu
Spdjrz - dom z poczatku tamtego wieku.
Jaki to rok na fasadzie jego |;||:||:||:|
Zapisz czym predzej w rubryce, kolego.

Po tej samej stronie naszej drogi

Eko-galeria zaprasza w swe progi.

Moc wyrobow wszelakich i wcale nie durnych
Ujrzysz tam wykonane z surowcow wtornych.
Jesli na dalszg wedrowke masz chec

Idz az do krzyza i w prawo skrec.

IdZ prosto owa ulica Matg

By w lewo w Radominska skreci¢ smiato.
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Do Ogrodu Soryano szukaj drogowskazu‘y W o
To juz niedaleko,znajdziesz go od razu.

Za masywna zelazna brama jest Galeria Rzezb
Soryano.

Nad strumykiem znajdziesz rodzine ptazéw
Jaka to rodzina odgadniesz od razu.

Potowa trasy jest juz za Toba DDDD
Wracaj tymczasem ta sama droga. 3

Przy krzyzu w prawo kroki swe kieruj

| az do lasu radosnie maszeruj.

Gdy asfalt sie skonczy nie marnuj czasu

Skrec¢ w lewo i idz skrajem lasu.

Jesli na spacer wsrod drzew masz chec
Wawozem lessowym ku Granicznej pedz.

Tutaj kierunek w lewo obierz

- 0 hodowli psow sie dowiesz.

Do tej to rubryki wszyscy wpisuja

Jedna z ras, ktore tutaj hoduja.
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